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1. Objectivos do Campeonato: 

Fomentar o interesse pela prática do cálculo mental; Desenvolver destrezas numéricas e de cálculo;

Reforçar a componente lúdica na aprendizagem da matemática; Detectar e divulgar talentos na área dott

cálculo mental.

2. A quem se destina esta competição?

A competição destina-se a Alunos que frequentem Escolas públicas ou privadas que se enquadrem nos 

seguintes escalões: Escalão1 – 1º Ano; Escalão 2 – 2º Ano; Escalão 3 – 3º Ano; Escalão 4 – 4º Ano; Escalão

5 – 5º Ano; Escalão 6 – 6º Ano; Escalão 7 – 7º Ano; Escalão 8 – 8º Ano; E

3. Em que nível devem jogar os Alunos dos diferentes escalões?

Escalão 1 –  Nível 1; Escalão 2 – Nível 1; Escalão 3 – Nível 2; Escalão 4 – Nível 3; Escalão 5 – Nível 3; 

Escalão 6 – Nível 4; Escalão 7 – Nível 4; Escalão 8 – Nível 4; Es

4. Inscrições de Escolas (06 de Julho 2009 a 31 Janeiro 2010)

As Escolas, representadas por um Professor Coordenador, poderão optar por faze crição

online em www.eudactica.com, preenchendo o formulário electrónico disponível

“Campeonatos”, botão “Inscrições” ou em alternativa enviando por FAX o formulário para impressão,

disponível na mesma localização. As inscrições serão validadas pela Organização através de correio

electrónico.

5. Treinos - Campeonato Escolar

O regulamento do Campeonato e as regras oficiais do jogo deverão ser atempadamente apresentados

aos Alunos participantes. Recomenda-se que sejam realizadas no mínimo 5 sessões de treino antes de

se iniciar a competição.

6. Campeonato Escolar (até 15 de Março de 

6.1. Campeonatos intra-turma: eliminatórias a disputar entre Alunos da mesma turma para apuramento

dos Campeões de turma (um por turma). O sorteio que determinará as partidas a realizar seguirá as

instruções e mapa de sorteios a disponibilizar pela Organização aos Professores Coordenadores, via

correio electrónico):

a) Em cada uma das partidas participarão dois Alunos e um árbitro que dará as cartas e garantirá o

cumprimento das regras do jogo (a função de árbitro poderá ser desempenhada por um Professor ou

Aluno que revele conhecimento das regras do jogo e sentido de responsabilidade para a tarefa);

b) As regras oficiais do jogo devem ser consultadas em www.eudactica.com;

c) Todas as partidas deverão ser disputadas à melhor de 3 jogos (quem vencer 2 jogos passa à próxima 

eliminatória), com excepção da Final que deverá jogar-se à melhor de 5 jogos (quem vencer 3 jogos

sagra-se campeão da turma).

6.2. Campeonato inter-turma

Eliminatórias a disputar entre Campeões de turma do mesmo escalão, para apuramento dos Campeões

inter-turma (um por escalão de competição). O sorteio e demais considerações decorrerão nos moldes

referidos no ponto e alíneas anteriores [(6.1, a), b) e c)].

6.3. Comunicação de resultados à Organização (até 15 de Março de 2010)

O Professor Coordenador deverá enviar para a Organização, via correio electrónico

(dep.cultural@eudactica.com) o nome completo dos campeões inter-turma que participarão na fase

seguinte da competição (Campeonato inter-escolas online).
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7. Campeonato inter-escolas online - sessões de ambientação (16 de Março a 07 de Abril 2010)

A aplicação online utilizada nesta fase da competição estará disponível numa versão limitada, com

acesso livre em www.eudactica.com, secção “Campeonatos”, botão “supergame” (pretende-se que 

durante este período, os Alunos se ambientem ao superTmatik online e ao tipo de prova que irão

realizar).

8. Campeonato inter-escolas online (de 09 a 23 Abril 2

a) A Organização do Campeonato disponibilizará ao Professor Coordenador os dados de acesso dos

Alunos apurados: nome de utilizador e password (dados pessoais e intransmissíveis), imprescindíveis 

para acesso à prova online;

b) As Escolas têm autonomia para agendar uma data para realização da prova, não sendo necessário

comunicá-la à Organização, devendo apenas respeitar-se o período previsto para a realização da

mesma; 

c) A eliminatória online constará de 3 tentativas para realizar o melhor tempo no superTmatik online. As 

3 tentativas deverão ser realizadas na mesma data, aceitando-se um intervalo de 5 a 10 minutos entre

elas. O Professor Coordenador só deverá facultar os dados de acesso dos Alunos na data e hora da

realização das 3 tentativas (na sala onde decorrer as provas só deverão estar presentes os Alunos

apurados e um/dois Professores vigilantes; aconselham-se os devidos testes de funcionamento ao

material informático a utilizar nas provas, antes do início das m

d) Apenas o melhor resultado de cada Aluno será contabilizado para efeitos de posicionamento no 

Ranking Nacional superTmatik 2010;

e) Os resultados poderão ser consultados a partir de dia 24 de Abril em www.eudactica.com, secção

“Campeonatos”, botão “TOP10”;

g) Os 4 Alunos mais bem classificados por escalão de competição ficam apurados para jogar

presencialmente a Final Nacional do Campeonato superTmatik Cálculo Mental.

9. Final Nacional (10 de Maio 20

Os 4 alunos mais bem classificados por escalão a nível nacional serão convocados para estarem

presentes na Final Nacional superTmatik 2010, a realizar no Centro Cultural de Cascais. Na final, os 

alunos concorrentes jogarão superTmatik no sistema de eliminatórias, à melhor de 5 jogos. 

Para cada escalão realizar-se-ão as seguintes partidas: Meia Final A; Meia Final B; Partida de apuramento 

do 3º e 4º classificado; Final.

10. Final Internacional online (de 17 a 31 de Maio 2010)

Os Campeões nacionais por escalão dos países participantes no Campeonato disputarão o título de

Campeão internacional jogando uma última eliminatória online (www.eudactica.com, secção Campe-

onatos”, botão “supergame”). Os Alunos terão apenas 2 tentativas para realizar o melhor tempo no

superTmatik online. Os dados de acesso e os procedimentos a utilizar seguem o descrito no ponto 8. Os

resultados estarão disponíveis para consulta a partir de dia 03 de Junho, em www.eudactica.com, 

secção “Campeonatos”, botão “TOP10”.

11. Prémios

Os 4 alunos mais bem classificados na Final Nacional receberão o troféu “Estrela de Cristal”, Diplomas, 

jogos e T-shirts oficiais superTmatik; os alunos classificados entre a 5ª e a 10º posição no Campeonato

inter-escolas online receberão Diplomas e T-shirts oficiais superTmatik; os 3 alunos mais bem classifica-

dos na Final Internacional online receberão o troféu “Estrela de Cristal” - Internacional, Diplomas, jogos e 

T-shirts superTmatik. Os alunos classificados entre a 4ª e a 10º posição na final internacional receberão

Diplomas e T-shirts oficiais superTmati
A EUDACTICA reserva-se o direito de alterar o regulamento, tornando-se as alterações efectivas após a sua publicação em www.eudactica.com e comunicação às escolas participantes.
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